Crcar trazados en Frcchand

Con este pequeno tutorial se mostrara paso a paso como realizar trazados de circuitos.
Después, los trazados resultantes se podran decorar y utilizar en el juego
miniracingonline.

Segun he comprobado, la forma mas sencilla para realizar trazados es utilizar un
programa de disefo vectorial como Freehand. Si no se dispone de este programa se
puede bajar una demo totalmente operativa durante 30 dias en:
http://trials.macromedia.com/pub/pbob/bits/FreeHandMX-es.zip

Otro elemento que se necesita para comenzar a hacer un trazado es un esquema del
circuito. Si se desea hacer un circuito real existe la posibilidad de bajarse esquemas de los
mismos en algunas paginas de Internet. Estas son dos de las que yo utilizo:
http://www.etracksonline.co.uk/
http://home.online.no/~orjanbye/fyfazanf1/kartografen/

Si se desea hacer el trazado de un circuito Goodyear Corner
inventado o que no existe en esas paginas,
recomiendo que se dibuje en papel y se
escanee, pues luego servira de guia para cleme @ o
hacer el trazado.
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En este caso vamos a hacer el mitico circuito Straight
de Kyalami, cuyo esquema es el que aparece Corner =

en la imagen.

El primer paso es abrir el programa Freehand y a continuacion abrir el archivo del
circuito. Esta es la imagen que veremos.
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Procedemos a ajustar el tamano del circuito a la pagina. Esto permitira trabajar con
mayor comodidad. Para
realizar este paso
pulsamos en la flecha
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circuito a un tamano que

os permita ver bien todos los detalles (150% esta bien). El paso siguiente es comenzar a
crear la estructura que va a componer el circuito.
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y se unan. El trazado, una vez completado con lineas deberia quedar algo parecido a la
imagen.

Ahora vamos a proceder a modificar las lineas rectas convirtiéndolas en las curvas del
circuito y ajustandolas al trazado original. En primer lugar pulsamos la herramienta
subseleccionar que aparece en la barra de herramientas arriba a la derecha (observar
imagen anterior). Hacemos zoom sobre la curva que queramos y pinchamos con el boton
izquierdo del ratén en la linea y manteniendo pulsado tiramos hacia donde deberia estar
el exterior de la curva. Si hemos pinchado bien la linea se curvara del modo siguiente:
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Como podéis observar han
aparecidos dos controladores
que permitiran modificar esta
curva.

Alargando, encogiendo y
modificando los angulos en los
que estan estos controladores,
se modifican a la vez las
caracteristicas de la curva. Si se
pincha en un sitio erréoneo
moveréis toda la linea y no se
curvara. Si sucede esto se pulsa
en el menu edicion la opcion
deshacer y todo queda como
antes de la ultima accion.
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En ocasiones, al acercar el zoom se podra observar
que los extremos de las lineas no se tocan. Comprobad
que la herramienta ajustar a punto esta pulsada y
posteriormente pulsad sobre ellos y arrastrarlos al sitio
correcto. Observad que el extremo de la linea es
atraido por el extremo de la linea siguiente.
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Existen ocasiones en los que se debe hacer dos curvas que se
enlazan rapidamente. Esto es posible hacerlo con una sola linea
recta. Para poder realizarlo se debe, cuando la linea es todavia
recta pulsar en ella dos veces con el botdn izquierdo (no doble
clic, primero un clic y luego otro). En el menu de la derecha
pinchar en trazado y después en tipo seleccionar el que parece
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La linea tendra una apariencia similar a esta:

Unifarmidad: ,07
r 'Wb" ) Setectores 3 Macromedia FreeHand MX - [kyalami97_map*]
: ~ | e ﬂ ﬂﬂ Archivo Edia6n Ver Modificar Texto gna Ventana Ayuda _ a8 x
_:o....o v Automético | Emd.’.!;r ; oo
P R e St@@p , Controladore / ot
ey .. .0
G & g e’
B =
Si giramos y estiramos ¢ B
27L& Welkom
de los controladores o hicane c e
podremos hacer que 7% il wrve o rlel alsl
esta se curve hastados - . = -
veces u v Brilliant E
' LI Straight 1 B e
N\‘:\sta B e < | |
\En\mas Jﬂ
= E e —
(7 I7d lrow Bui
@just:‘l/ v &d M Fondo
= o e oo e B :




El resultado deberia ser el que aparece en el dibujo siguiente
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Con un poco de practica
es posible adaptar Ilas
lineas practicamente a
todas las curvas

Modificamos todas las lineas del circuito para adaptarlo lo mas posible al trazado
original. Deberia quedar algo como la imagen siguiente:
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Quitando el fondo, el trazado con todos sus conectores quedaria asi:

2} Macromedia FreeHand MX - [kyalami97_map*]

@ Archivo Edicidn Ver Modificar Texto Xfras Ventana Ayuda = |
. .I-:Ih|etn‘ D.ncumentﬂ
Fﬂ Za| Ba| Ba m |
i :‘““ ka i Traza: Basico, 1pt @
q ¢
&
Qv A Dimensiones J
A7 "
oo "
E T D: ' an: ,—
B & al
F £
i ¥ |EMezc\adm (Matices |
[ = = | O Y |
@ YR 2 O | |
Wista |
& Q il el 4l | =
: Colores | Jﬂ
7 R = d
& 7 [ os B CRET N ¢
L w@d  Guias
Ajuztar
| (*:,.. @f | +@d W Fondo
& | 3
|150°/° L] J ] _J ‘\u"isla previa ﬂ]F‘untos LJ X |
El paso siguiente es definir la anchura de la pista. AEE
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Solamente queda modificar con los conectores aquellas lineas que tengan uniones
menos limpias o que queden un poco peor y suavizar en general el trazado:

Antes:
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Después:
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Para hacer la linea de boxes se utiliza la misma técnica que hemos usado a lo largo de
toda esta explicacion.

El trazado resultante se puede grabar en dos formatos: Freehand reconocible por los
programas de diseno vectorial y en formato EPS que puede ser reconocido por
photoshop y otros programas de disefno tradicional.




Al abrir el circuito resultante en Photoshop nos solicitara que definamos los pixels que
tendra la imagen del circuito una vez rasterizada:

Rasterizando EPS genérico

Tamafio de imagen:10,4M
Anchura: | 11,64 cm b ]@
arcentaje
Altura: | 5,61 w !
Besolucidn: | 200 pulgadas
cm

Modo: | Color RGB | MM
puntos
picas
Euavizar RgEtring columnas

Es necesario tener en cuenta varias circunstancias a la hora de definir los pixels:

e Los pixels maximos recomendados que se pueden utilizar en miniracing online
son 6000 x 3000.

e Al aumentar el tamano maximo también aumentamos el largo del circuito y por
tanto la duracioén de la vuelta.

e Cuanto mas ancho es el circuito mas facil se vuelve, por que las curvas se hacen
menos pronunciadas. Si queremos hacer un circuito ancho y vemos que se
queda demasiado facil lo recomendable es extremar algunas de las curvas para
hacerlo mas divertido.

e Al convertir el archivo freehand a photoshop, cuanto mayor tamarno en pixels
definimos, mas estrecha es la carretera resultante. Se debe ajustar por tanto el
ancho en freehand antes de pasarlo a phtoshop.

Asi pues, generalmente es necesario redimensionar varias veces el trazado en su
longitud y en su ancho antes de encontrar el deseado.

Espero que este pequeno tutorial sirva para que la gente se anime a hacer circuitos para
miniracingonline y que entre todos sigamos haciendo grande este magnifico juego.
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